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1. Vorwort

Dieses Lehrbuch vermittelt einen umfassenden Uberblick iiber die Aufgaben eines Baseball-Schiedsrichters und
das dafiir notwendige Regel- und Anwendungswissen.

Das Buch ist auf der Basis vieler Lehrgénge, Lehrskripten und Fragen von Teilnehmern aller Schiedsrichter-
Levels entstanden und behandelt die wichtigsten Aspekte. Dennoch erhebt dieses Buch sicher nicht den Anspruch
auf Vollstindigkeit in allen Punkten. Dafiir ist Baseball zu komplex und sind viele Spielsituationen zu
variantenreich bzw. von Ermessens-Entscheidungen gepréagt. Daher wird es sicher auch zu diesem Lehrbuch einige
weitere und erweiterte Auflagen geben.

Auch ersetzt dieses Buch nicht die Beschiftigung mit dem Regelwerk an sich — aber es erleichtert den Zugang
enorm, sowohl zum englischen Original als auch zur deutschen Ubersetzung. Nutze die Regelverweise in diesem
Buch, um immer wieder in den Originalregeln nachzuschlagen. Es hat sich gezeigt, dass die Regelsicherheit so am
schnellsten wichst.

Alles theoretische Wissen ist aber nur dann von Wert, wenn die Theorie auch passend in der Praxis eingesetzt
werden kann. Oder anders ausgedriickt: Mein Regelwissen kann ich nur dann richtig anwenden, wenn ich die
Spielsituationen auch richtig sehe. Das ist gerade im 2-Mann-System eine Herausforderung. Mit den Mechanics
beschéftigt sich daher der zweite Teil dieses Lehrbuches. Dort sind die Zustidndigkeiten, Laufwege und
Vorgehensweisen beschrieben und erkldrt. Dort finden sich auch Ausfiihrungen zur Kommunikation der
Schiedsrichter untereinander, der Ausriistung des Plate Umpire und vieles mehr.

Hast du Anregungen oder Kritik zu diesem Lehrbuch, dann nutze bitte den Kontakt via E-Mail:
lehrbuch@posny.de

Viel Spal3 und Erfolg!
Christian Posny (#31) — Diisseldorf, im Winter 2005

Vorwort zur aktuellen Auflage

Diese Auflage wurde im Herbst 2023 iiberarbeitet und ergénzt. Dem Buch liegen die US-Regeln der Spielzeit 2023
zugrunde, die ab der Saison 2024 fiir den deutschen Spielbetrieb gelten. Die genannten Bestimmungen der DBV-
Bundesspielordnung entsprechen ebenfalls denen fiir das Jahr 2024.

Um das Buch bis zur nichsten Auflage aktuell zu halten, werden Anderungen .

immer auch online verdffentlicht und ergénzen dieses Buch inhaltlich und E E

unterstiitzen Dich beim Lernen. .
http://www.posny.de > Lehrbuch E

Dort findest du kostenlos zum Download oder verlinkt: SCAN M E

- Links zum Original-Regelwerk und zu der deutschen Ubersetzung (Download)
- Aktuelle Anderungen im offiziellen Regelwerk (Official Baseball Rules, OBR)
- Aktuelle Anderungen der Bundesspielordnung (BuSpO) des DBV

- Aktuelle Regelinterpretationen des DBV

- Wissensquiz zum Testen deines Regelwissens

Liebe Schiedsrichter und Ausbilder: Informiert Euch vor jedem Lehrgang und vor jeder Saison {iber die aktuellen
Anderungen und neuen Erkenntnisse.

Viel Spal3 und Erfolg!
Christian Posny (#31)

Christian Posny Teil 1: Regeln 5
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2. Struktur

Bevor Du mit den Regelinhalten beginnst, solltest du kurz die Struktur in der Baseball-Organisation verstehen.

Der Deutsche Baseball und Softball Verband (DBV) ist der Bundesverband und damit hochste Organ auf
deutscher Ebene. Wie der Name Verband schon sagt, besteht der DBV aus Mitgliedern, ndmlich den
Landesverbanden (LV). Derzeit besteht der DBV aus 10 Landesverbanden:

Baden-Wiirttemberg, Bayern, Berlin-Brandenburg, Hamburg, Hessen, Mitteldeutschland, Niedersachsen,
Nordrhein-Westfalen, Schleswig-Holstein und Siidwest!.

Die Landesverbande wiederum haben die Baseball- und Softball-Vereine als Mitglieder. Und schlief8lich sind
die Spielerinnen und Spieler Mitglieder in diesen Baseball- und Softball-Vereinen.

Wie auch das politische System der Bundesrepublik Deutschland, ist also auch die Verbandsstruktur foderal
aufgebaut, dies bedeutet eine hohe Eigenstindigkeit der Landesverbidnde und deren Interessensbiindelung im
Bundesverband. So haben die Baseball- und Softball-Vereine und deren Mitglieder immer indirekten Einfluss auf
Entscheidungen in den Landesverbdnden und besitzen damit auch Interessenvertreter im Bundesverband. Diese
Tatsache driickt sich (leider) auch in der vorhandenen Menge an Ordnungen und Verordnungen aus und erspart
den Schiedsrichtern nicht, sich damit zu beschéftigen. Die fiir Baseball Schiedsrichter wichtigen Unterlagen sind:

e OBR - die offiziellen Baseball Regeln;
e  BuSpO - die Bundesspielordnung des DBV, giiltig fiir alle deutschen Ligen;

e DVO - die Durchfithrungsverordnungen, giiltig fiir spezielle Ligen. DVO gibt es auf Bundesebene (fiir
die Bundesligen) und auf Ebene der Landesverbdnde fiir deren Ligen (Verbandsliga und abwirts,
Junioren, Jugend, Schiiler, Tee-Ball).

Das folgende Schaubild gibt einen Uberblick iiber die Verbands- und Ligastruktur sowie Schiedsrichter-Lizenzen.

DBV 1. Bundesliga Schiedsrichterlizenz
Deutscher Baseball und A
Softball Verband 2. Bundesliga
Schiedsrichterlizenz
Verbandsliga B
Landesliga Schiedsrichterlizenz
Landesverbande Bezirksliga ¢
Bayern, Baden- Kreisliga Schiedsrichterlizenz

D

Wirttemberg, Berlin-
Brandenburg, Nordrhein-
Westfalen usw. Juniorenligen

Jugendligen

Schulerligen

Abbildung 1: DBV-Struktur und Schiedsrichter-Lizenzen

Die Ausbildung von A-Schiedsrichtern liegt im Verantwortungsbereich des DBV. Fiir die darunter liegenden
Lizenzstufen organisieren die Landesverbinde die Ausbildung. Mit Entfall der Regionalligen ab der Saison 2017
kann in der 2. Bundesliga auch ein Schiedsrichter mit B-Lizenz eingesetzt werden, sofern der zweite Schiedsrichter
iiber eine A-Lizenz verfiigt. Welche Lizenzen unterhalb der Verbandsliga erforderlich sind wird vom jeweiligen
Landesverband geregelt — ebenso welche Lizenzen fiir den Spielbetrieb im Nachwuchsbereich Voraussetzung sind
und ob die Einstiegslizenz die C- oder D-Lizenz ist.

' DBV und Landesverbinde im Internet: Abschnitt 18.1 ,,Literatur und Internet-Adressen* (Seite 143)

6 Teil 1: Regeln Christian Posny
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3. Der Schiedsrichter

Es gilt, dass die Beherrschung von Theorie (Regeln und Ordnungen) und Praxis (Mechanics) alleine noch lange
keinen guten Schiedsrichter ausmacht. Es miissen auch charakterliche und ein paar kdrperliche Merkmale
beriicksichtigt werden. Wéhrend die kdrperlichen Merkmale sich noch recht leicht aufzéhlen lassen, ist das beim
Charakter schon viel schwieriger.

3.1. Korperliche Merkmale

Grundvoraussetzung sollte korperliche Fitness sein. Der Plate Umpire sollte bei seiner Aufgabe nicht ermiiden,
Plate und Field Umpire miissen auch haufiger kurze Strecken im Spurt zuriicklegen. Unsicheres Deutschland-
Wetter an kiihlen Tagen, aber auch zwei Spiele an einem Tag (Double Header) bei 34 Grad im Schatten sind zu
bewiltigen. Joggen, Schwimmen und Fahrradfahren sind gute Mdglichkeiten, die personliche Fitness zu erlangen
oder zu erhalten.

Erwihnt werden sollte auch noch ausreichende Sehstirke, welche sich aber wohl in den meisten Fillen durch
Kontaktlinsen oder spezielle Sportbrillen herstellen lassen sollte. Oft wird dieser Punkt bei der Arbeit mit ,,Balls*
und Strikes hinter der Home Plate unterschétzt: Hier ist auch die dreidimensionale Sehkraft erforderlich.

Und dann wire da noch die Stimme. Da Baseballschiedsrichter keine Trillerpfeifen benutzen, sondern alle
Entscheidungen durch Zeichen und/oder lautes Rufen verkiinden, solltest du in der Lage sein, deine Stimme auch
entsprechend zu nutzen. Piepsende Fistelstimmchen wirken genauso wenig iiberzeugend wie der kiinstlich
simulierte Stimmbruch. Das Wichtigste aber: Traue dich auch, deine Stimme laut einzusetzen. Blo8 keine falsche
Scham oder Zuriickhaltung. Aber teile dir deine Stimmreserven ein, schlie8lich willst du nicht schon nach der
Halfte des Spiels heiser sein.

3.2. Charakterliche Merkmale

Den perfekten Schiedsrichter gibt es sicher nicht. Der Mensch an sich ist nicht perfekt, und deshalb werden auch
Schiedsrichter Fehler machen. Die charakterlichen Merkmale beziehen sich auf den Umgang mit dieser Tatsache
und auf das Auftreten und Verhalten allgemein. Allerdings gibt es dafiir kein Patentrezept. Ganz hilfreich ist es
aber sich zu fragen, was man selber von einem guten Schiedsrichter erwartet, wie zum Beispiel:

Neutralitat
Freundlichkeit
Entschiedenheit
Disziplin
Respekt

usw.

Schiedsrichter, das sagt der Name ja schon, sollen iiber das Spiel richten wie ein Richter. Und gerade im Baseball
sind die Entscheidungen der Schiedsrichter in den meisten Féllen unantastbar. Im Bewusstsein der Spieler,
Manager und Zuschauer nehmen sie damit eine Machtposition ein. Deshalb ist es keine gute Idee, mit dieser
Machtposition zu spielen oder gar damit zu drohen. Das wiirde ein Richter auch nicht tun, denn es geht ja um die
Sache. Und schon gar nicht erwiinscht sind Schiedsrichter, die parteiisch handeln oder so wirken.

Von Schiedsrichtern wird oft verlangt, der ruhende Pol in einem hitzig gefiihrten Spiel zu sein — nach
Moglichkeit vollig emotionslos. Darum solltest du dich auch stets bemiithen. Nimm Kritik an einer Entscheidung
nicht personlich. Und wenn du dich aufregst oder drgerst, lasse dies nicht an den Spielern und schon gar nicht an
den Zuschauern aus. Bewahre einen kiihlen Kopf und konzentriere dich darauf, die richtige Entscheidung zu
treffen und nicht die, die gerade wohl die leichteste ist.

Die wohl schwierigste Lektion ist das Ignorieren der Zuschauer. Ganz gelingt das nie — ob 5 oder 5.000
Zuschauer hinter dem Backstop briillen. Versuche dich auf deine Aufgaben zu konzentrieren. Fokussiere auf den
nichsten Pitch, den nichsten Spielzug, beobachte die Bewegung des Pitchers, iiberlege welcher Spielzug als
néchstes passieren konnte. Nimm niemals Kontakt zu Zuschauern auf — auch nicht zu deiner Freundin oder Frau,
die vielleicht gerade zuschaut. Betrachte die Abzdunung wie eine undurchsichtige Mauer. Jede Interaktion mit den
Zuschauern macht dich angreifbar. Und was willst du tun? 500 Zuschauer des Stadions verweisen?

Als Schiedsrichter kannst du von allen am Spiel Beteiligten (Schiedsrichterkollegen, Spieler, Coaches,
Manager) verlangen, dass sie dich mit Respekt behandeln — auch wenn du einen Fehler machst. Das Gleiche gilt
aber auch im Gegenzug: Auch du schuldest den Schiedsrichterkollegen, Spielern, Coaches und Managern Respekt.
Der wohl wichtigste Aspekt des gegenseitigen Respekts ist es, den anderen nicht 6ffentlich dumm aussehen zu
lassen — weder durch verbale AuBerungen noch durch theatralische Gestik. Du kannst von niemandem Respekt
verlangen, dem du keinen Respekt entgegenbringst.

Irritierend und storend wirkt es, wenn ein Schiedsrichter den Anschein entstehen ldsst, mit einzelnen Mann-
schaften, Spielern oder Managers dicke befreundet zu sein. Verbriiderung auf dem Baseballplatz ist fiir
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Schiedsrichter tabu. Auf deine Schiedsrichterkollegen allerdings solltest du nichts kommen lassen. Die Integritét
von Schiedsrichterkollegen infrage zu stellen, fillt im Zweifel auf einen selber zuriick.

Das Feld der Schiedsrichter-Psychologie ist gro3, und einige Erwartungen, die von Zuschauern und Spielern
an Schiedsrichter gestellt werden, sind kaum erfiillbar. Die Erfahrung zeigt aber, dass ein Schiedsrichter, der seinen
Job mit Ehrgeiz und Spal} ausiibt, viel eher Souveranitit ausstrahlt. Wenn er in hitzigen Situationen die Ruhe
bewabhrt, sich durch Zuschauer nicht ablenken ldsst, immer das Bemiihen erkennen lésst, richtige Entscheidungen
zu treffen und dazu auch steht, dann wird er dafiir auch respektiert.

Als letztes sei an dieser Stelle der Verhaltenskodex? fiir Schiedsrichter aus der Bundesspielordnung genannt:

e Jeder Schiedsrichter muss sich seiner Rolle als Verbandsvertreter auf und neben dem Spielfeld bewusst
sein. Er ist verpflichtet, personliche Angelegenheiten vom Spielbetrieb fernzuhalten. Interessenskonflikte
muss er umgehend dem zustindigen Regionalchef oder Schiedsrichterobmann melden, damit dieser iiber
eine eventuell notwendige Umbesetzung entscheiden kann.

Jeder Schiedsrichter hat sich gegeniiber den am Spielbetrieb beteiligten Personen stets hoflich und
beherrscht zu verhalten. Eine Verhaltensweise, bei der andersherum der Manager, Coach oder Spieler mit
einer Strafe rechnen miisste, ist fiir Schiedsrichter unangebracht.

Dem Manager muss der geméll dem offiziellen Regelwerk Baseball festgelegte Raum fiir Diskussionen
eingerdumt werden. Dies ist ein Bestandteil der Spielkontrolle.

Die Schiedsrichter sind verpflichtet, mit ihren Kollegen zu kooperieren und ihnen wenn notwendig zu
helfen. Sie sollten nicht zégern, auch selbst nach Unterstiitzung zu fragen. Oberstes Ziel ist es, die richtige
Entscheidung zu treffen.

Der Schiedsrichter darf keine Tétigkeit ausfithren, die dem Ansehen der Schiedsrichterschaft oder dem
Baseball- und Softballsport im Allgemeinen schadet. Dies gilt vor allem fiir Aktivitdten, die er nicht als
Schiedsrichter ausiibt aber zu Konflikten mit anderen Schiedsrichtern bzw. dem Verband fiihren kann.

Dariiber hinaus sind sicher auch noch die folgenden Punkte bedenkenswert:

e Halte personliche Angelegenheiten von deiner Schiedsrichtertétigkeit fern. Du musst in der Lage sein, zu
vergeben und zu vergessen. Jedes Spiel ist ein neues Spiel.

e  Verliere nicht deine Selbstbeherrschung. Entscheidungen oder Handlungen, die in Aufregung begangen
werden, sind niemals gut.

e Bedenke, dass du ein offizieller Verbandsvertreter bist — auf dem Spielfeld, aber auch vor und nach dem
Spiel. Verhalte dich dementsprechend.

3.3. Bekleidung

Die Bundesspielordnung gibt den Rahmen fiir die Bekleidung von Schiedsrichtern vor®. Ahnlich wie bei Spieler-
Trikots spricht man hier von Uniformen. Eine Standard-Schiedsrichter-Uniform besteht aus:

schwarzen Schuhen

einer dunkelgrauen Hose

einem schwarzen Girtel

einem dunkelblauen T-Shirt

einem dunkelblauen Polo Shirt

einem dunkelblauen Baseball Cap

einer oder zwei dunkelblauen oder grauen Balltaschen

Auf der linken Brusttasche des Polo Shirts ist das Verbandsabzeichen anzubringen. Schiedsrichter der Bundesligen
(A-Lizenz) tragen auBerdem auf dem rechten Armel ihre Schiedsrichternummer. Diese wird vom
Schiedsrichterobmann im DBV nach dem vollstindigen Bestehen der A-Lizenz-Priifungen vergeben. Unterhalb
der A-Lizenz diirfen auf den Armeln keine Nummern oder dhnliches angebracht werden.

Da fiir die Polo Shirts ein paar Farben zur Auswahl stehen, ist es Pflicht, mindestens ein dunkelblaues Polo
Shirt und die dazu passenden Kleidungsstiicke zu besitzen — dies ist die Standard-Farbe. In den Bundesligen sollte
jeder Schiedsrichter tiber ein Polo Shirt von jeder Farbe verfiigen. Idealerweise wird die Farbe so gewahlt, dass
sich die Schiedsrichter farblich deutlich von den beiden Mannschaften unterscheiden. Wichtiger als das ist es aber,
dass die Schiedsrichter auf dem Feld einheitlich gekleidet sind!

2 BusSpO 6.14
3 BuSpO 6.10

8 Teil 1: Regeln Christian Posny



Lehrbuch Schiedsrichter Baseball

Fiir kéltere oder regnerische Witterung empfiehlt sich eine dunkelblaue Regenjacke (bei schwarzem Polo Shirt
schwarze Regenjacke). Auf dieser muss ebenfalls das Verbandsabzeichen angebracht sein — bei Bundesliga-
Schiedsrichtern auch die Schiedsrichternummer auf dem rechten Armel.

Fiir ménnliche Schiedsrichter empfiehlt sich in jedem Fall — Plate Umpire oder Field Umpire — immer das
Tragen eines Tiefschutzes! Fiir Minderjahrige ist der Tiefschutz stets Pflicht.

Die zuliissigen Farb-Kombinationen im Uberblick

Polo Shirt T-Shirt Cap Balltaschen
Dunkelblau Dunkelblau oder Rot Dunkelblau Dunkelblau oder Grau
Hellblau Dunkelblau Dunkelblau Dunkelblau oder Grau
Rot Dunkelblau Dunkelblau Dunkelblau

Schwarz Schwarz Schwarz Schwarz

Creme Schwarz oder Creme Schwarz Schwarz

Tabelle 1: Ubersicht Farbkombinationen der Schiedsrichter-Uniform

Der Standard ist immer Dunkelblau: Bei all den schonen Farben ist das einheitliche Erscheinungsbild der Schieds-
richter auf dem Platz das oberste Gebot. Die Schiedsrichter-Uniform muss auBlerdem frei sein von Werbung,
Vereinsabzeichen und dhnlich schmiickenden Zusétzen.

3.4. Ausrustung

Zur Grundausriistung jedes Schiedsrichters gehort der Indicator zum Zahlen der ,,Balls* und ,,Strikes* im Count
des Batter sowie der Outs im Halb-Inning. Dies ist besonders auf Baseballfeldern ohne Scoreboard (=
Anzeigetafel) als Gedachtnisstiitze unentbehrlich. Ferner sollte jeder Schiedsrichter einen (wasserfesten) Stift und
einen kleinen, handlichen Notizblock in der Geséfitasche haben.

Dartiber hinaus umfasst die Ausriistung des Plate Umpire:

Gesichtsmaske, evtl. mit Kehlkopfschutz (Mask)

Brustschutz (Chest Protector)

Schienbeinschutz (Leg Guards)

Schwarze Sicherheitsschuhe

Tiefschutz

Eine oder zwei Balltaschen (seitlich am Giirtel — bei Verwendung nur einer Balltasche: rechts)
Biirste zum Saubern der Home Plate (Plate Brush)

Mit Ausnahme von Maske und Balltaschen muss sdmtliche Schutzausriistung unter der Kleidung getragen werden.
Die Ausriistung muss nach jedem Spiel auf Beschddigungen tiberpriift werden. Beschédigte Schutzausriistung darf
nicht mehr benutzt werden und muss ersetzt werden. Die Schutzausriistung ist deine ,,Lebensversicherung™.

Stelle dich niemals hinter den Catcher, ohne die vollstindige Schutzausriistung in der passenden Grofie
korrekt angelegt zu haben. Auch nicht bei einem Softballspiel, Jugendspiel, Schiilerspiel — also NIEMALS.
Eine Catcher-Ausriistung ersetzt keine Schiedsrichterausriistung — sie ist fiir einen anderen Zweck
hergestellt!

Kommst du als Zuschauer, und es wird dringend ein Schiedsrichter gesucht, aber es steht keine einwandfreie und
vollstindige Schutzausriistung zur Verfiigung — stelle dich nicht hinter die Home Plate. Im 1-Mann-System kannst
du auch hinter dem Pitcher’s Mound stehen. Trage aber immer einen Tiefschutz.

Weitere Informationen zur Ausriistung und zur Arbeit des Plate Umpire hinter dem Catcher an der Home Plate
findest du unter Abschnitt 9 ,,Batter / Batter-Runner* (Seite 49) und im Mechanics-Teil.
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6. Das Spielfeld

6.1. Fair Territory / Foul Territory
Das Baseball-Spielfeld gliedert sich in die Bereiche Fair Territory und Foul Territory (Territory = Gebiet).

Abbildung 2 - Spielfeld-Bereiche

Das Fair Territory ist der Teil des
Spielfeldes, der von den Spielfeldlinien (Foul
Lines) von Home Plate iiber die First Base
bzw. die Third Base eingeschlossen wird. Die
Spielfeldlinien gehdren zum Fair Territory.
Das Fair Territory erstreckt sich von Home
Plate bis zur hintersten Spielfeldbegrenzung
und an dieser entlang aufwiérts.

Out-of-Play-Territory

Fair Territory
Outfield

Das Foul Territory ist der Teil des
Spielfeldes rechts der Foul Line von Home
Plate iiber die First Base und links der Foul
Line von Home Plate iiber die Third Base. Es
erstreckt sich von diesen Foul Lines bis zu
den seitlichen Spielfeldbegrenzungen und an
diesen entlang aufwirts.

Fair Territory
Infield

Foul
Territory

Das Out-of-Play-Territory ist das
Out-of-Play-Territory Gebiet, welches hinter dem Backstop und
seitlich neben dem Foul Territory und hinter
der Fair-Territory-Grenze im Outfield liegt — kurz gesagt: Alles was das eigentliche Spielfeld umgibt. In einem
Baseballstadion sind alle Tribiinen und Bereiche hinter der Spielfeldgrenze Out-of-Play-Territory, wobei die OBR
diesen Begriff an sich nicht nennen, sondern auf die Tribiine verweisen.

Da wir im Spielbetrieb relativ wenige normgerechte Baseballstadien haben, ist es umso wichtiger, deutlich zu
markieren, wo das Foul-Territory aufhért und wo das Out-of-Play-Territory beginnt. Dies kann durch Zéune oder
andere Absperrungen markiert werden, notfalls auch durch Kreidelinien.

6.2. Base

Es gibt insgesamt drei Bases: First Base, Second Base und Third Base. Die Bases sind iiblicherweise quadratische
Kissen aus Gummi (fest installiert) oder Stoff (temporér, mit Bodenhaken verankert). Die Runner miissen die
Bases in der richtigen Reihenfolge beriihren. Um einen Punkt (Run) zu erzielen, miissen zunichst die Bases in der
richtigen Reihenfolge beriihrt werden und dann die Home Plate”. Alle Bases und die Home Plate liegen auf Fair
Territory.

Die Mafe einer Base: 38 cm Seitenldnge, zwischen 7,5 und 13 cm in der Hohe.
Abstand zwischen den Bases bzw. Home Plate: 27,43 m

Der Unterschied zwischen einer Base und der Home Plate ist wichtig im Zusammenhang mit Fair und Foul
Balls: Bertihrt ein geschlagener Ball eine Base (bevor der Ball einen Spieler oder Gegenstand iiber Foul Territory
beriihrt hat), ist es ein Fair Ball. Beriihrt dagegen ein geschlagener Ball die Home Plate, bedeutet das alleine noch
gar nichts’™,

6.3. Home Plate

Die Home Plate ist kein Base, sondern eben eine Home Plate! Sowie die Bases liegt auch die Home Plate
vollstindig auf Fair Territory.

Die Malie der Home Plate: Vordere Kantenbreite 43,2 cm, Seitenkanten 21,6 cm. Besitzt eine Home Plate
einen schwarzen Rand, z&hlt dieser Rand nicht zur Home Plate (und damit auch nicht zur Strike Zone)! Bei dem
schwarzen Rand handelt es sich um ein Sicherheitsmerkmal fiir aufgelegte Home Plates, damit keine harte Stolper-
Kante vorhanden ist. Home Plates, die in den Boden eingelassen sind, besitzen keine schwarze Kante.

Abstand zwischen Home Plate und Pitcher’s Plate: 18,44 m.

3 OBR 5.08(a)
7 OBR Begriffsdefinitionen ,,Fair Ball*
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6.4. Batter’s Box

Es gibt zwei Batter’s Boxes — jeweils rechts und links neben der Home Plate. Die Batter’s Box markiert somit die
Fléache, in der sich ein rechts- bzw. linkshindiger Batter wihrend seines At Bat (Schlagdurchgang) authalten muss.
Die Linien der Batter’s Box gehdren zur Batter’s Box dazu. Auflerhalb der Batter’s Box bedeutet folglich, dass
mindestens ein FuB des Batters vollstindig auBerhalb der gewéhlten Batter’s Box auf dem Boden stehen muss’.

Mafle der Batter’s Boxes: Liange 1,83 Meter (6 FuB}), Breite 1,22 Meter (4 Ful3)
Weitere Bestimmungen zur Batter’s Box siehe Abschnitt 9.4 (Seite 51).

6.5. 3-Foot-Lane

Die 3-Foot-Lane ist ein Korridor, in dem ein Batter-Runner die zweite Hilfte auf seinem Weg von Home Plate
nach First Base laufen sollte. Die rechte Begrenzung dieses Korridors wird durch eine zusétzlich weif3 gekreidete
Linie parallel zur Foul Line auf Foul Territory markiert — diese wird 3-Foot-Line genannt. Diese Linie beginnt
genau auf der halben Strecke zwischen Home Plate und First Base und endet in Hohe von First Base. Die linke
Korridorgrenze ist die Foul Line. definitionsgemal gehoren die Begrenzungslinien zum Korridor dazu.

Prinzipiell kann ein Batter-Runner sich vollig frei entscheiden, wie er nach First Base lduft — in gerader Linie,
im Bogen, innerhalb oder auBerhalb der 3-Foot-Lane. Kommt es aber zu einer Behinderung durch ihn an einem
Spielzug der Feldmannschaft an First Base, dann ist fiir die Regelanwendung ausschlaggebend, ob er innerhalb
oder auBlerhalb der 3-Foot-Lane gelaufen ist. Ist er innerhalb gelaufen und keine Absicht bei der Behinderung
erkennbar, kann ihm kein Vorwurf gemacht werden und folglich lduft das Spiel ohne Unterbrechung weiter.
Kommt es aber zu einer Behinderung der Feldmannschaft und der Batter-Runner ist auBlerhalb des Korridors
gelaufen, dann unterbricht der Schiedsrichter das Spiel mit ,,That’s Interference* und ,,Time!* (Dead Ball) und
erklért den Batter-Runner wegen Interference (Behinderung) aus (Out)’®.

Unmittelbar vor Erreichen von First Base darf der Batter-Runner mittels eines (!) Schrittes oder eines Slides
den Korridor verlassen, aber nur um damit First Base zu beriihren.

Auch wenn die meisten Behinderungen durch das Verlassen der 3-Foot-Lane nach links (Foul Line) auftreten,
muss dennoch immer vor jedem Spiel darauf geachtet werden, dass die rechte Begrenzung (3-Foot-Line) durch
Kreide markiert ist bevor das Spiel beginnen kann.

6.6. Catcher’s Box

So wird der markierte Bereich hinter Home Plate bezeichnet, in dem sich der Catcher aufhalten muss, bis der
Pitcher den Ball pitcht. In dem Fall, in dem der Pitcher den vierten ,,Ball“ absichtlich neben die Strike Zone wirft
(Intentional Base on Balls), muss sich der Catcher in der Catcher’s Box aufhalten. Ist dies nicht der Fall,
entscheidet der Plate Umpire auf ,,Balk*7’.

Mafle der Catcher’s Box: Breite (zum Spielfeld) 1,09 Meter, Liange (von der Spitze der Home Plate in
Richtung Backstop) 2,44 Meter. Die Bereiche der Batter’s Boxes gehoren nicht zur Catcher’s Box.

Der Catcher’s Box kommt in folgender Situation eine wichtige Bedeutung zu: Der Pitcher wirft gegen den
Batter eine Intentional Base on Balls. Der Catcher muss solange in der Catcher’s Box bleiben, bis der Pitch die
Hand des Pitchers verlassen hat. Wird gegen diese Regel verstoBen, entscheiden die Schiedsrichter auf Balk’s.

6.7. Bench / Dugout

Dies bezeichnet die Mannschaftsbank, die fiir Spieler, Ersatzspieler oder andere Mannschaftsmitglieder in
Spielerbekleidung reserviert sind, wenn diese Personen gerade nicht aktiv auf dem Spielfeld tétig sind.

Ein Dugout ist normalerweise in den Boden eingelassen, seitlich verkleidet und tiberdacht. Es kann sich aber
auch lediglich um Sitzgelegenheiten am Spielfeldrand handeln. In jedem Fall muss aber fiir Spieler und
Schiedsrichter deutlich sein, wo der Bereich eines Dugouts beginnt — im Zweifel durch eine Kreidelinie. Die
Grenze des Dugouts ist sehr wichtig, zum Beispiel in folgenden Situationen:

e FEin Feldspieler fangt erst einen Fly Ball (Catch) und danach stiirzt er in oder betritt eines der Dugouts:
Es gilt Dead Ball, der Catch gilt und alle Runner diirfen ein Base vorriicken. Wenn ein Feldspieler zuerst
einen Schritt in das Dugout hinein macht, und dann den Ball aus der Luft fangt, ist dies kein Catch —
sondern ein Foul Ball.

> OBR 5.04(b)(1) bis (3), 5.04(b)(5)

76 vgl. Abschnitt 9.13,,Regelwidrige Aktionen des Batter / Batter-Runner (Seite 62); OBR 5.09(a)(11); 6.01(a) Endanmerkung
7 OBR 6.02(a)(12); Abschnitt 12.2 ,,Balk* (Seite 91)

8 OBR 5.02(a), 6.02(a)(12); vgl. Abschnitt 12.2 ,,Balk* (Seite 91)
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e Nur Spieler, Ersatzspieler, Manager, Coaches, Trainer und Bat Boys / Bat Girls diirfen sich im Dugout
aufhalten. Andere Personen haben im Dugout kein Aufenthaltsrecht. Schiedsrichter haben das Recht,
nicht berechtigte Personen des Feldes zu verweisen”.

6.8. Coaches Boxes

Rechteckige, gekreidete Fliche am ersten und dritten Base auf Foul Territory fiir den jeweiligen Base Coach.
Regelungen fiir die Base Coaches siehe Abschnitt 8.1 ,,Base Coach* (Seite 42).

6.9. Positionen der Spieler auf dem Spielfeld

Fiir die Positionen der Spieler auf dem Spielfeld gilt allgemein®’:

e Der Catcher hat seine Position hinter Home Plate (in der Catcher’s Box auf Foul Territory)
e Der Pitcher hat seine Position an der Pitcher’s Plate auf dem Pitcher’s Mound

e Alle Feldspieler (mit Ausnahme des Catcher) miissen sich in Fair Territory befinden.

Die nachfolgende Regel (Shift-Rule) wurde in den OBR im Jahr 2023 eingefiihrt: Priife, ob diese fiir den
DBV-Spielbetrieb im aktuellen Jahr gilt oder nicht:

AuBer Catcher und Pitcher diirfen sich alle iibrigen Feldspieler beliebig im Fair Territory aufstellen — allerdings
mit den folgenden Einschrinkungen®':

e Mit Beginn der Pitch-Bewegung des Pitchers miissen mindestens 4 Feldspieler (zusétzlich zu Pitcher und
Catcher) mit beiden Fiilen im Infield (also vor der Begrenzung zum Outfield) stehen.

e Zum Zeitpunkt des Pitches, miissen sich mindestens jeweils 2 der zuvor genannten Feldspieler mit beiden
FiiBen auf der rechten und mindestens 2 auf linken Seite von Second Base im Infield befinden.

e Innerhalb eines Innings (vom ersten Pitch bis zum Ende des Halb-Innings) diirfen die 2 Feldspieler auf beiden
Seiten die Infield-Seiten nicht wechseln — eine Verdnderung ist nur gestattet, wenn eine Auswechselung erfolgt
(auBer eines Pitcher-Wechsels, wenn der neue Pitcher ,,frisch® eingewechselt wird und nicht schon im Spiel
eingesetzt war). Ein neu eingewechselter Feldspieler muss sich dann fiir eine Infield-Seite entscheiden und dort
bis zum Ende des Halb-Innings bleiben, sofern nicht weitere Wechsel erfolgen.

Wichtig zu wissen: Diese Regel zielt darauf ab, dass nicht mehr als zwei Infielder auf einer der beiden Seiten von
der zweiten Base stehen, um schon vor der Pitch-Ausfithrung eine bestimmte Schlagrichtung des Batter zu
antizipieren. Sollte ein Feldspieler, nach Meinung eines Schiedsrichters versuchen, die Absicht dieser Regel zu
umgehen, dann spricht der Schiedsrichter die nachfolgend beschriebene Strafe aus:

Strafe: Verletzt die Defensiv-Mannschaft diese Regel zur Verteilung im Infield, dann wird der Pitch als
,,Ball“ bewertet, das Spiel ist unterbrochen (,,Time*) und der Ball ist nicht spielbar — es sei denn, der
Batter erreicht das First Base durch einen Base Hit, einen Error, ein ,,Base on Balls®, ein ,,Hit by Pitch*
oder auf irgendeine andere Weise und alle Runner riicken mindestens jeweils ein Base vor — dann l4uft
das Spiel weiter, als wire keine Regelverletzung geschehen.

Folgt der Regelverletzung hingegen eine andere Spielentwicklung (zum Beispiel ein ,,Sacrifice Fly*, ein
,wdacrifice Bunt® oder dhnliches), dann kann der Manager der Offensivmannschaft den Schiedsrichter
anweisen, dass er die entstandene Spielsituation akzeptiert und auf die Strafe fiir die Regelverletzung
verzichtet. Die Anweisung zu einer solchen Entscheidung muss unmittelbar nach dem Spielzug
vorgenommen werden.

7 OBR 5.10(k)
$ OBR 5.02
$1 OBR 5.02(c)
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7. Grundlegende Definitionen

Die OBR bieten im Kapitel ,,Begriffsdefinitionen® Erkladrungen fiir die wichtigsten Begriffe aus dem Regelwerk.
Die Definitionen gehen aber iiber reine Erklarungen hinaus und enthalten wichtige, regelrelevante Definitionen.
Das Kapitel ,,Begriffsdefinitionen® ist also ein extrem wichtiger Teil der OBR — hingegen kommt dem Kapitel
9.00 (The Official Scorer) fiir die Spieldurchfithrung keine Bedeutung zu.

Hier im Lehrbuch werden im Folgenden die wichtigsten Definitionen aus OBR aufgefiihrt (nicht vollstindig,
ersetzt nicht das Regelbuch!). Die Begriffe wurden teilweise ergénzt durch Querbeziige aus den OBR bzw. der
BuSpO.

7.1. Phasen eines Offensivspielers

Jeder Spieler (mit Ausnahme des Pitcher bei Verwendung eines Designated Hitters) tritt in der Offensiv-Phase des
Spiels als Batter an die Home Plate, um dort seinen Schlagdurchgang (At Bat) zu absolvieren. Auf seinem Weg
nach First Base wird der Batter zum Batter-Runner. Mit dem sicheren Erreichen von First Base wird er zum
Runner.

Fiir die Phasen eines Offensiv-Spielers gelten unterschiedliche Regelabschnitte und damit unterschiedliche
Rechte und Pflichten. Um die Regeln zu verstehen und korrekt anwenden zu konnen sind die folgenden
Definitionen wichtig.

7.1.1. Batter/ At Bat

Der Batter ist der aktuelle Schlagmann, der gemif Batting Order seiner Mannschaft an der Reihe ist zu schlagen.
Dazu nimmt der Batter seine Position in eine der beiden Batter’s Boxes ein. Man sagt auch: Der Batter ist ,,At
Bat“ — er absolviert seinen Schlagdurchgang. Ein At Bat beginnt damit, dass der Batter an der Reihe ist — also
schon bevor er die Batter’s Box betritt. Ein At Bat endet, sobald der Batter zum Batter-Runner wurde oder der
Batter out ist.

Der Next Batter ist der Spieler, der dem aktuellen Batter gemédf3 Batting Order als néchster folgt. Der Next
Batter muss sich im Next Batter’s Circle aufthalten.

Die wichtigsten Regelungen zum Batter und Batter-Runner finden sich in diesem Lehrbuch in Abschnitt 9
,,Batter / Batter-Runner* (Seite 49).

7.1.2. Batter-Runner

Sobald fiir einen Batter die Verpflichtung entsteht, nach First Base laufen zu miissen, wird er vom Batter zum
Batter-Runner — iibersetzbar als ,,Jaufender Schlagmann®. Im Anschluss daran kdnnen zwei Situationen eintreten:
Entweder wird der Batter-Runner zum Runner, weil er First Base sicher (safe) erreicht hat, oder er wird vor
Erreichen von First Base ausgespielt (Out).

Als Schiedsrichter ist es wichtig, diese Unterscheidung zu kennen, weil fiir einen Batter andere Regeln gelten
als fiir einen Batter-Runner.

Ein Batter wird zum Batter-Runner, weil er zum Beispiel
e cinen Ball giiltig ins Feld geschlagen hat (Fair Ball);

e der Catcher den dritten Strike nicht gefangen hat und bei weniger als 2 Outs das First Base nicht besetzt
war;

e cinen Fair Fly Ball geschlagen hat. Wird der Ball nachfolgend aus der Luft gefangen, ist der Batter-
Runner aus (Out). Wird der Fair Fly Ball nicht gefangen, bleibt der Batter ein Batter-Runner und wird
mit Erreichen von First Base zum Runner;

e cine Base on Balls erhalten hat
e cin Hit by Pitch ihn zum Vorriicken berechtigt.

Die wichtigsten Regelungen zum Batter und Batter-Runner finden sich in diesem Lehrbuch in Abschnitt 9 ,,Batter
/ Batter-Runner* (Seite 49).

7.1.3. Runner

Wenn ein Spieler als Batter sein At Bat absolviert hat und als Batter-Runner zur First Base gelaufen ist — dann
wird er zum Runner, vorausgesetzt er erreicht First Base sicher (safe). Von nun an bleibt der Spieler ein Runner
bis er entweder ausgespielt wird (Out) oder das Halb-Inning endet.

Die wichtigsten Regelungen zum Runner finden sich in diesem Lehrbuch in Abschnitt 10 ,,Runner* (Seite 71).
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7.2. Play/ Spielzug

Verteilt tiber das ganze Regelwerk ist immer wieder die Rede von einem ,,Play“. Der Definition, was ein Play
(Spielzug) ist, kommt groBe Bedeutung bei — vor allem bei Appeal Plays® aber auch bei regelwidrigen
Einwechselungen®’.

Leider fiihren die OBR keine konkrete Definition fiir ein Play auf. Dafiir sind iiber die ganzen Regeln Passagen

versteckt, die Beispiele fiir ein Play geben.
Ein Play ist:

e ¢in Tag Play® oder ein versuchtes Tag Play an einem Runner;

e cin Tag Play oder ein versuchtes Tag Play an einer Base;

e cin Wurf zu einem Feldspieler mit der Absicht, einen Runner auszuspielen;

e ein Run Down®’;

e ein Pitch®;

e cin Pick Off*’;

e cin Balk®:.
Es ist kein Play:

e ¢in Appeal®’;

e ¢in Antduschen eines Wurfes;

e das Abbrechen eines Wurfes;

e das Fallenlassen eines Line Drives oder Fly Balls;

e cinen oder mehrere provokative Schritte auf eine Base oder einen Runner zu, ohne zumindest ein
versuchtes Tag Play auszufiihren.

Die Summe dieser Beispiele ldsst sich zusammenfassen:

Ein Spielzug oder versuchter Spielzug ist der Versuch eines Defensiv-Spielers in Ballbesitz, einen Offensiv-
Spieler auszuspielen mittels Tag Play oder der Wurf eines Defensiv-Spielers zu einem anderen, damit dieser
mittels Tag Play einen Offensiv-Spieler ausspielt. Das bloe Antiduschen eines Wurfes oder Tag Play ist kein
Spielzug.

Im Bereich von Appeal Plays (Abschnitt 10.3, Seite 77) und Protesten (Abschnitt 17.2, Seite 132) ist die
Definition eines Spielzuges von besonderer Bedeutung. Zwischen der Regelverletzung (bei Appeals) bzw.
zwischen der vermeintlichen Fehlentscheidung (bei Protesten) und der Anzeige beim Schiedsrichter darf kein
Spielzug oder versuchter Spielzug erfolgt sein. Davon ausgenommen sind nur laufende Spielziige (zum Beispiel
ein Double Play), die noch vor dem Appeal bzw. Protest abgeschlossen werden diirfen.

7.3. Safe/ Out

Auf Safe (sicher) entscheidet ein Schiedsrichter, wenn ein Runner oder Batter-Runner eine Base rechtzeitig
erreicht hat und damit das Anrecht auf diese Base erworben hat. Scheidet dagegen ein Spieler der Offensiv-
mannschaft voriibergehend aus dem gegenwértigen Spielgeschehen aus, dann entscheidet der Schiedsrichter auf
Out (aus).

Alle Bemiithungen der Defensive zielen darauf ab, moglichst schnell 3 Outs zu erzielen und dadurch das Halb-
Inning zu beenden. Es gibt viele Mdglichkeiten, einen Angriffsspieler auszumachen bzw. auszuspielen (= ein Out
zu spielen) — die meisten davon sind in OBR 5.09(a) (Batter) und 5.09(b) (Runner) genannt — in diesem Lehrbuch
in den Abschnitten 9 und 10. Wie die Zeichen der Schiedsrichter fiir Safe und Out aussehen, ist im Mechanics-
Teil ausfiihrlich beschrieben.

7.4. Force Play

Immer dann — und nur dann — wenn der Batter zum Batter-Runner wird, kann es zu einem sogenannten Force Play
kommen. Force Play bedeutet die Verpflichtung (Zwang), zur néchsten Base laufen zu miissen. Der Batter, der
zum Batter-Runner wird, befindet sich immer im Force Play nach First Base. Nach First Base zu laufen stellt fiir

82 vgl. Abschnitt 10.3 ,,Appeal Plays* (Seite 77)

8 vgl. Abschnitt 13.7 ,,Regelwidrige Wechsel“ (Seite 108)
8 vgl. Abschnitt 7.5 ,,Tag Play* (Seite 31)

8 vgl. Abschnitt 8.18 ,,Run Down* (Seite 47)

% OBR 6.03(b)(7) Kommentar

87 vgl. Abschnitt 12.4 ,,Pick Offs* (Seite 96)

8 vgl. Abschnitt 12.2 ,,Balk* (Seite 91)

% vgl. Abschnitt 10.3 ,,Appeal Plays* (Seite 77)
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10.4. Overthrows — Uberwiirfe

Geht ein Ball durch den Wurf der Defensiv-Mannschaft iiber eine Spielfeldbegrenzung in den Bereich, in dem
Zuschauer sitzen oder sitzen konnten, gilt dies als Overthrow (Uberwurf). Besondere MaBnahmen miissen
getroffen werden, da das Spiel ohne Ball nicht weitergehen kann. Andererseits muss diese Unterbrechung im Sinne
der Runner kompensiert werden, da diese von einem dermafen schlechten Wurf profitiert hitten?%.

Voraussetzung: Es muss sich um einen geworfenen Ball handeln, der die Grenze zwischen Foul Territory und
Out-of-Play-Territory iiberquert?®”’. Dabei ist es egal, ob die Grenze (Out-Of-Play-Line) aus einer Mauer, einer
Leine oder einer gezogenen oder gedachten Linie besteht. Sofern die Grenze nicht durch eine Mauer oder Leine
bestimmt ist, muss eine Regelung in den Ground Rules?®® getroffen worden sein.

Umpire Call: ,,Time!” in dem Moment, indem der Ball die Grenze iiberwindet. Die Schiedsrichter weisen
sodann dem Batter-Runner bzw. den Runners jeweils ihre Bases zu: ,,You take Second (Third/Home) Base!*.
Dabei wird erst auf den jeweiligen Runner und dann auf die zugesprochene Base gezeigt, um bei mehreren Runner
Verwirrung auszuschliefen.

Situation: Dead Ball.

Wie viele Bases der Batter-Runner bzw. die Runner erhalten, hingt von der Situation, dem Werfenden und dem
Zeitpunkt des Uberwurfes ab:

Pitcher Infielder Outfielder
erste Aktion**
zweite oder
Situation / Pick Off* UND UND spatere immer
Zeitpunkt alle Runner inkl. | alle Runner inkl. Aktion**
BR sind noch BR sind
nicht schon
vorgeruckt*™* vorgerickt***
Zuspruch 1 Base 2 Bases
_._alb Zeitpunkt,
ab Zeitpunkt des Pitches zu dem der Uberwurf die Hand verlie
Zuspruch ab
Zeitpunkt TOP TOT
(Time of Pitch/Pick Off) (Time of Throw)****

Tabelle 2: Overthrows — Base Awards

*  Ein Pitcher, der einen Uberwurf ohne Kontakt zur Pitcher’s Plate begeht (er verlésst die Pitcher’s Plate
vor dem Wurf), wird als Infielder behandelt. Der Jump Step®® ist erlaubt. Begeht ein Pitcher bei einem
Pick Off mittels Jump Step einen Uberwurf, zihlt dies wie der Uberwurf eines Pitchers: Jeder Runner
erhélt 1 Base (TOP).

**  Aktion nach einem giiltigen Schlag ins Feld. Im Sinne dieser Regeln gilt der Catcher als Infielder.

**%  Der Batter-Runner ist der Schliissel fiir die Vergabe von Base Awards! Hat der Batter-Runner schon First
Base erreicht oder nicht? Wird der Batter nicht zum Runner, gilt fiir die Runner der Zeitpunkt des Wurfes
(TOT).

*xE% Als Zeitpunkt des Wurfes gilt der Moment, in dem der Ball die Hand es Werfenden verlésst.

26 OBR 5.06(b)(4)(G); 5.07(c)

27 zum Spielfeld vgl. Abschnitt 6.1 ,,Fair Territory / Foul Territory* (Seite 25)

2% zu Ground Rules vgl. Abschnitt 4.4 ,,Ground Rules“ (Seite 15)

2 vgl. Abschnitt 12.4.1 ,,DBV-Regelinterpretation: Jump Step — Pick Off (Seite 98)
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18.3. Uber den Autor

Dieser Ausweis ist bei allen Einsdtzen mitzu-
fuhren und ist auf Verlangen den Coaches vor-
Zulegen,

Name: ..... POORE s

Vomame: .. ChrdsEdi@m  cer verrerees

- Schiedsrichter i
2/ 7 Stompel des DBMANAS: ....oovvivieiriasniisamaas
Ot 4000 -Digseldorf--12---. - Lot L ~g.//

Abbildung 6: Schiedsrichter-Lizenz anno 1991

Christian Posny (#31). Jahrgang 1971. Begonnen habe ich als Baseballspieler und Jugend-Trainer in den Jahren
1988 bis 1993 bei den Diisseldorf Senators — motiviert durch einen USA-Aufenthalt und den Spielfilm ,,Die Béren
sind los“. Die erste Schiedsrichter-Lizenz habe ich im Jahr 1991 erworben (Landesliga) — bei Oliver Jentges
(Krefeld) und Klaus ten Eicken (K6ln). Es folgte ein Jahr spiter die Verbandsliga- und Bundesliga-Lizenz (Jens
Josef KrauB 1). So schnell ging das damals.

Ab 1994 war ich dann ausschlieBlich als Schiedsrichter aktiv. Dabei habe ich in den Jahren 1994 bis 2001 ich
in den Ligen des DBV durchschnittlich 80 Spiele pro Saison {ibernommen. Meinen ersten Einsatz fiir die CEB
(Vorgénger der WBSC Europe) hatte ich auf einem internationalen Turnier in Kiew (Junioren-EM) 1996. Danach
folgten viele europidische Junioren-Meisterschaften (Berlin, Mainz, Osterreich, Niederlande etc.) und Pokale.

Die Ausbildertétigkeit habe ich frith aufgenommen — beginnend mit einem Ausbilder-Lehrgang unter der
Leitung von Erick Barkhuis aus den Niederlanden. Danach folgte die Berufung zum A-Ausbilder, spédter zum
Ausbilder-Ausbilder. Insgesamt habe ich in mehr als 20 Jahren weit tiber 700 Schiedsrichter ausgebildet und viele
Fortbildungen auf A- und B-Niveau abgehalten. Der Spall und das Feedback bei diesen Lehrgéingen haben mich
motiviert, dieses Buch zu verfassen, an dem ich — mit Unterbrechungen — vier Jahre lang gearbeitet habe und
immer noch Ergdnzungsmoglichkeiten finde.

In der Zeit von 1998 bis 2001 wurde ich zum Vorsitzenden des Schiedsrichter-Ausschusses gewéhlt und konnte
dort die Weiterentwicklung des Deutschen Baseball und Softball Verbandes (DBV) auf allen Ebenen mitgestalten.
Von 2008 bis 2017 vertrat ich die Schiedsrichterschaft im Ausschuss Bildung des DBV. 2015 bis 2017 war ich
Mitglied in der Umpire Commission des Europidischen Baseballverbandes (CEB, heute WBSC Europe) und
unterstiitze seitdem die WBSC Europe als technischer Kommissar, Umpire Supervisor und Instructor. Von 2017
bis 2023 wurde ich zum Schiedsrichterobmann des DBV mit Sitz im Ausschuss fiir Wettkampfsport gewahlt.

Zusammen mit meinem Kollegen Jiirgen Tackmann hatte ich im Jahre 1998 die zweite Auflage der deutschen
Fassung der Baseballregeln iiberarbeitet. Eine weitere inhaltliche Uberarbeitung der deutschen Fassung habe ich
in den Jahren 2007 (zusammen mit dem Scorer-Obmann Sven Miincheberg) und 2011 sowie 2013 vorgenommen
— stets ehrenamtlich.

Im Jahr 2005 wurde fiir mich ein lang verfolgtes Ziel erfiillt: Ich durfte als Plate Umpire und Crew Chief beim
Entscheidungsspiel der Finalserie der Deutschen Meisterschaft auf dem Feld stehen. In den Jahren 2008, 2011,
2013 und 2016 wurde ich erneut als Crew Chief in die Final-Serie berufen.

International wurde ich erstmals 1994 vom europdischen Verband (CEB, heute WBSC Europe) nominiert —
zur Junioren-EM nach Kiew (Ukraine). Danach folgten bis heute 14 weitere CEB-Einsétze inklusive der Herren-
EM in Stuttgart 2010 und als Plate Umpire im Europa-A-Cup-Finale 2015. Fiir den Weltverband (IBAF, heute:
WBSC) stand ich erstmals 2009 auf dem Spielfeld — im Rahmen der in Europa ausgetragenen Weltmeisterschaft
—und zuletzt 2012 bei der U15-Weltermeisterschaft in Mexiko.

Als Schiedsrichter habe ich auch schwere Zeiten durchgemacht. Aber in der Summe hat der Spafl am Spiel,
der Zusammenhalt der Baseball-Gemeinde und die Art und Weise, wie Baseball das Kind in uns weckt und
Menschen zusammenbringt immer {iberwogen!
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Abklrzungen

PU, U1, U3

Plate Umpire, 1st Base Umpire, 3rd Base Umpire

BU Base Umpire (entspricht Ul im 2-Mann-System)
BB Base-Beriihrung
LF, CF, RF Leftfielder, Centerfielder, Rightfielder
BR Batter-Runner
R1,R2,R3 Runner von First Base, Second Base, Third Base
1st, 2nd 3rd HPp First Base, Second Base, Third Base, Home Plate
F&F Fair Ball & Foul Ball
TB Trouble Ball (siehe Kapitel Trouble Balls)
ST Swipe Tag
PO Pick Off
TU Tag Up
DP Double Play (2-1-DP: erst 2*¢ dann 3%; 3-2-DP: erst 3" dann 2")
CH/BH Clean Hit (Base Hit in das Outfield, kein Trouble Ball)
2MS, 3MS 2-Mann-System, 3-Mann-System
IMS Teile dieses Lehrbuchs, di.e sich spez"iell auf ein bestimmtes System beziehen (2-Mann-System
bzw. 3-Mann-System), sind eingeriickt dargestellt und mit dem Symbol 2MS bzw. 3MS
versehen.
3IMS
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,,Fur Selina und Leandra.*

1. Vorwort

Diese Sammlung wurde als Lehrbuch fiir die Schiedsrichter-Lehrgidnge Baseball im Deutschen Baseball und
Softball Verband (DBV) verfasst. Es soll sowohl den Unterricht zum Erlernen des 2-Mann-Systems und 3-Mann-
Systems begleiten als auch als Nachschlagewerk und Unterlage fiir die Team-Besprechung vor jedem Spiel dienen.

Dieser Teil des Lehrbuchs stellt die offizielle Version der 2- und 3-Mann-Systeme im DBV dar. Es mag
durchaus Abwandlungen und Freirdume fiir Diskussionen geben. Aber im Hinblick auf die Arbeit mit nicht
bekannten Schiedsrichterkollegen, auf eine Leistungsbewertung durch DBV-Ausbilder und auf internationale
Schiedsrichtereinsitze stellt dieses Lehrbuch die bindende Version dar.

Diese Bewegungsablaufe der Schiedsrichter (Mechanics) gelten ausschlieBlich fiir den Bereich Baseball.

Dem 2-Mann-System kommt im deutschen Baseball-Spielbetrieb die grofite Bedeutung zu, denn bei tiber 90
Prozent der Spiele werden nur zwei Schiedsrichter eingeteilt. Die Griinde hierfiir liegen sowohl in der knappen
Schiedsrichterzahl als auch bei den Kosten, die ein dritter (oder vierter) Schiedsrichter fiir die Vereine mit sich
bringt. Das 2-Mann-System ist daher die Grundlage, die jeder Schiedsrichter beherrschen muss. Auflerdem setzen
sowohl das 3-Mann-System als auch das 4-Mann-System diese Kenntnisse voraus. Deshalb raten die
Schiedsrichterausbilder unbedingt, zunédchst das 2-Mann-System zu erlernen und ausreichend in der Praxis zu
festigen.

Wenn du das 2-Mann-System in der Praxis mit seinen Besonderheiten beherrschst, dann sollte dir der Zugang
zu den folgenden 3- und 4-Mann-Systemen leichter fallen. Im Abschnitt des 3-Mann-Systems wird die
Beherrschung des 2-Mann-Systems also vorausgesetzt, an einigen Stellen wird auch in diesem Lehrbuch darauf
verwiesen.

Dieses Lehrbuch ist so aufgebaut, dass zunédchst die Grundlagen betrachtet werden, die fiir alle Mechanic-
Systeme von Bedeutung sind. Trotzdem sind hier auch schon Teile eingebunden und markiert, die nur speziell
eines der Systeme betreffen. Danach folgt eine detaillierte Analyse von mdglichen Spielsituationen nach 2- und 3-
Mann-System getrennt. Jeweils am Ende dieser Kapitel finden sich Checklisten, die jede Schiedsrichter-Crew vor
jedem Spiel gemeinsam durchgehen sollte.

So sehr ein Schiedsrichter die Mechanics aber auch studiert, wird er feststellen: Erst mit der richtigen
Kommunikation der Schiedsrichter untereinander — Blickkontakt, verbal und/oder durch Zeichen — kann ein
solches System gelingen und seinen Zweck erfiillen, ndmlich stets die beste Position zu finden, um {iber einen
Spielzug entscheiden zu konnen. Und das erfordert viel praktische Ubung.

Fiir Schiedsrichter-Ausbilder des DBV werden begleitende Materialien angeboten. Hast du Anregungen oder
Kritik zu diesem Lehrbuch, schreibe mir doch einfach eine Email: lehrbuch@posny.de

Viel Spal3 und Erfolg!

Christian Posny
Diisseldorf im Dezember 2005

Besonderer Dank geht an meine Kollegen und Freunde Christian Pape, Martin Weber und Jens Wolfhagen, die
auch fiir die Fotos in diesem Lehrbuch am Rande der Deutschen Meisterschaft 2003 in Paderborn vor der Kamera
standen. Jens Wolfhagen danke ich aufserdem fiir das Korrekturlesen.

Christian Posny Teil 2: Mechanics 1



Lehrbuch Schiedsrichter Baseball

2. Einleitung

Wie schon erwiéhnt, stellt das 2-Mann-System die Grundlage im Baseball-Spielbetrieb des DBV dar — es wird
héufig auch 2-Mann-Mechanics genannt. Gemeint ist aber das Gleiche: Es handelt sich um eine Sammlung von
Standards, auf die sich die Schiedsrichter einigen. Dazu gehoren — vereinfacht ausgedriickt — Zusténdigkeiten an
den Bases und in Bezug auf Batter, Batter-Runner und Runner sowie Zusténdigkeiten bei geschlagenen Bille im
Infield und Outfield. Ziel aller Bemiihungen ist es, zur richtigen Zeit am richtigen Ort zu sein, um dann die richtige
Entscheidung zu treffen. Damit das erreicht werden kann, werden eindeutige Zustdndigkeiten und die dafiir
notwendigen Laufwege der Schiedsrichter verbindlich festgelegt.

Betrachtet man zunéchst das 2-Mann-System, dann wird das grofte Problem ohne tief greifende Kenntnisse
bereits deutlich: Es gibt drei Bases und die Home Plate, iiber die bis zu vier Runner laufen kdnnen — von der
Beobachtung des geschlagenen bzw. geworfenen Balls mal abgesehen. Aber es gibt nur zwei Augenpaare der
Schiedsrichter! So ausgefeilt das 2-Mann-System heute auch sein mag, es wird immer wieder einmal zu kritischen
Situationen kommen. Aber wenn du diese kennst, bist du zumindest vorbereitet! Schliissel zum Erfolg ist einerseits
das theoretische Wissen iiber das 2MS, andererseits aber die Erfahrung, die du im Laufe der Zeit sammeln wirst.
Wer sich also verbessern mochte, studiert die Systeme und schiedsrichtert, schiedsrichtert, schiedsrichtert...

Hilfreich in jedem System ist es aulerdem, das Spiel zu verstehen. Damit ist nicht ein auswendig gelerntes
Regelbuch gemeint, sondern die Erkenntnis, wie die Spieler das Spiel in einer bestimmten Situation spielen.

Beispiel: Runner auf Third Base (R3) mit 1 Out und einem hohen Flugball ins Rightfield (RF). Was werden
die Feldspieler versuchen, was die Runner? Zu welchen Situationen kann es kommen? Antwort: Wird der Ball im
Outfield gefangen, ist ein Tag-Up (TU) von R3 an 3rd sehr wahrscheinlich, R3 wird also versuchen, sobald der
Ball gefangen wurde, nach Home Plate (HP) vorzuriicken. Bedeutung fiir die Schiedsrichter: Einerseits muss
beobachtet werden, ob der geschlagene Ball ein Fair Ball oder Foul Ball ist und ob der Ball regelgerecht gefangen
wird (Catch bzw. No Catch). AuBlerdem muss R3 beobachtet werden. Denn sollte dieser bei einem Catch zu frith
loslaufen, kdnnte die Feldmannschaft spéter einen Appeal spielen. Schlielich kann es zu einem knappen Spielzug
an Home Plate kommen, wenn der Ball ziigig aus dem Outfield dorthin geworfen wird.

In diesem Beispiel wird nur eine von unzdhligen Moglichkeiten beschrieben, und doch sind Beispiele dieser
Art genau die Grundlagen aller Mechanics. Die Frage ,,was ist zu erwarten? bestimmt also die Ausgangs-
positionen der Schiedsrichter zum Zeitpunkt des Pitches als auch deren Laufwege und Zustindigkeiten. Als
Schiedsrichter beim Baseball solltest du dir deshalb immer diese Fragen stellen und ausmalen, was wére wenn?
Wenn du so mitdenkst, dann wirst du immer seltener auf dem falschen Fufl erwischt und deine Bewegungsabldufe
und Positionen werden sich stidndig verbessern. Dein Erfolg héngt aber nicht nur von dir alleine ab, sondern auch
von deinem Schiedsrichter-Kollegen. Von Vorteil ist es, gerade zu Beginn deines Schiedsrichter-Daseins mit
erfahrenen und nicht stindig wechselnden Kollegen zu arbeiten. Besprecht die wichtigsten Dinge vor dem Spiel
(siche Checklisten) und diskutiert Eure Leistung nach dem Spiel! Nur wer Kritik annehmen kann, kann sich
verbessern!

Das 3-Mann-System hat einen entscheidenden Vorteil gegeniiber dem 2-Mann-System: Dein
3IMS Schiedsrichter-Team besteht nun aus sechs Augen! Aber leider gibt es auch Nachteile: Eine
kompliziertere Struktur der Zusténdigkeiten des Systems mit Abweichungen zum gewohnten 2-
Mann-System und die hohere Erwartungshaltung seitens der Spieler, Manager, Coaches und
Zuschauer — schlieflich seid ihr ja zu dritt.

2.1 Warum solche Mechanics?

Ziel ist es, jeden Spielzug aus einer optimalen Entfernung, einem optimalen Winkel zu sehen und eine den
Tatsachen gemidfe (richtige) Entscheidung zu treffen. Die Herausforderung besteht nun darin, genauestens
festzulegen, welcher Schiedsrichter in welcher Situation (zum Zeitpunkt des Pitches und allen darauf folgenden
Situationen) welche Aufgaben und Zustindigkeiten zu erfiillen hat. Das entscheidende ist hier immer die
Abgrenzung der Zustindigkeiten! Denn auf jeden Fall soll verhindert werden, ...

e dass eine Situation von keinem Schiedsrichter richtig gesehen wurde; und

e dass zwei oder mehr Schiedsrichter iiber die gleiche Situation urteilen (im schlimmsten Fall mit unterschied-
licher Entscheidung).

Um das zu erreichen, solltest du folgende Punkte beachten:
e Lerne das Schiedsrichter-System gewissenhaft;

e Ube das System so oft es geht;

Schule deine Baseball-Sinne im frithzeitigen Erkennen von geschlagenen Béllen und Spielsituationen;

Bespreche gemeinsam vor jedem Spiel die wichtigsten Punkte noch einmal,
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e Achte beim Spiel auf gute Kommunikation untereinander (Blicke, Zeichen, Stimme);
e Hole dir Feedback von DBV-Schiedsrichterausbildern;
e Studiere evtl. eine Videoaufzeichnung eines deiner Spiele.

Im Weiteren dieses Lehrbuches wird darauf verzichtet zu erwdhnen, dass der Plate Umpire bei jedem Pitch iiber
,»Ball“ und ,,Strike* sowie Hit by Pitch usw. entscheiden muss. Hinsichtlich von Balks gilt fiir alle Schiedsrichter
der legendédre Ausspruch ,,See a Balk, Call a Balk!*. AuBerdem wird vorausgesetzt, dass jeder Schiedsrichter
darauf achtet, ob die Bases, die gemif Lehrbuch in seine Zustindigkeit fallen, ordnungsgemél beriihrt wurden.
Gleiches gilt fir die iibrigen Regelanwendungen (Interference, Obstruction usw.), bei denen sich die
Zustindigkeiten auch aus den Systemen ableiten lassen.

Beachte, dass das Beherrschen des 2-Mann-Systems die absolute Voraussetzung fiir die Anwendung des 3-Mann-
Systems ist. Prinzipien und Grundlagen miissen verstanden werden, da das 3-Mann-System in vielen Situationen
auf die Anwendung des 2-Mann-Systems zuriickgreift. Es gibt da also leider keine Abkiirzung.

Zu beachten sind Checked Swings:

Unabhéngig davon, wo BU zum Zeitpunkt des Pitches steht, muss dieser immer damit rechnen
2MS von seinem Kollegen wegen eines Checked Swing gefragt zu werden. Den besten Winkel, um
eine solche Entscheidung zu treffen, hat BU dann, wenn er an der Foul Line hinter 1st steht und
ein rechtshéndiger Batter am Schlag ist. Steht BU im Infield oder ist ein Linkshénder am Schlag,
konnen Feinheiten nur schwer erkannt werden. Ist BU in solchen Situationen nicht wirklich
sicher, ob es ein Schwungversuch (= Strike) ist, sollte er auf ,,Ball“ entscheiden.

Stehen die Schiedsrichter an den Foul Lines, fragt der Plate Umpire immer den Schiedsrichter,
3MS dem der Batter am Schlag das Gesicht zuwendet: rechtshdndiger Batter — U1, linkshéndiger
Batter — U3. Das Prinzip bleibt auch dann erhalten, wenn U1 oder U3 im Infield stehen: Auch
hier musst Du darauf vorbereitet sein, dass der Plate Umpire bei einem Checked Swing ein Urteil
einfordert. Musst du als Schiedsrichter, der im Infield steht, eine solche Entscheidung treffen,
dann solltest du nur dann auf ,,Strike” entscheiden, wenn du dessen wirklich sicher bist —
ansonsten gibt einen ,,Ball* (= Safe-Signal).
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3. Grundlagen
3.1 Kommunikation

Die Kommunikation der Schiedsrichter untereinander ist enorm wichtig, um die Kardinalfehler eines jeden
Schiedsrichter-Systems moglichst auszuschlielen: Es ist entweder kein Schiedsrichter in einer guten Position, um
eine Entscheidung zutreffen, oder es sind gleich zwei oder mehr Schiedsrichter vor Ort und treffen beide eine
(eventuell unterschiedliche) Entscheidung.

Um eines gleich vorwegzunehmen: Schiedsrichter im Baseball diirfen sich durch Rufen verstindigen. Darauf
missen sich Spieler und Manager einstellen. Im Zweifel erklire den Managern, warum sprachliche
Kommunikation fiir Schiedsrichter wichtig ist, um eine gute Arbeit auf dem Spielfeld zu gewéhrleisten.

Auf folgende Arten kdnnen Baseball-Schiedsrichter kommunizieren:

3.1.1 Blicke

Vor jedem Pitch sollten die Schiedsrichter einmal kurz Blickkontakt haben. Damit l4sst sich schnell feststellen, ob
alle Schiedsrichter in der richtigen Grundposition stehen.

Aber auch wihrend laufender Spielsituationen sind Blickkontakte enorm wichtig, nicht zuletzt deshalb, um die
Zeichen anderer Schiedsrichter zu sehen. Mit einem kurzen Seitenblick lésst sich feststellen, ob der Kollege auf
der richtigen Position steht, oder ob man eventuell selber einspringen muss.

Auch wenn du oft im gleichen Team Baseballspiele schiedsrichterst, vernachléssige nie die Blickkontakte! Es
hilft wirklich! Und du bist schon im Training, wenn du einmal in einem anderen Schiedsrichter-Team aktiv wirst.

3.1.2 Zeichen-Entscheidungen

3.1.2.1 Safe

Ist ein Runner in einem Spielzug safe, dann signalisiert der Schiedsrichter dies durch das Safe-Zeichen: Aus
gerader, aufrechter Korperhaltung mit Blick zum Spielzug werden beide Arme mit nach unten zeigenden
Handflachen im rechten Winkel vor den Kérper gehalten und von dort 90 Grad nach auflen geschwungen. Dieses
nach auBlen Schwingen wird begleitet von deinem Call: ,,Safe!* In besonders knappen Situationen musst du deine
Entscheidung verkaufen, d.h. besonders energisch kundtun. Wiederhole das zuvor beschriebene Zeichen einfach
zweimal kurz und schnell: ,,Safe! Safe!* Fiihre nach dem Safe-Zeichen die Hidnde wieder vor dem Korper

zusammen.

Abb. 1— Safe, Sequenz 1 Abb. 2 — Safe, Sequenz 1 Abb. 3 — Safe, Sequenz 2
(seitlich)

Wichtig fiir das Safe-Zeichen: Deine Arme sollte moglichst nie iiber die Hohe deiner Schultern in die Luft gehen
— Verwechselungsgefahr mit dem Zeichen fiir ,, Time*!
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Zusatz 1:

Rufe ,,Safe! — Off the Bag!“ gerade bei Entscheidungen an 1st Base,
wenn der Ball (nach einem Schlag ins Infield und einem Spielzug
gegen BR) zwar frith genug beim 1st-Baseman war, dieser aber mit
seinem Fufl den Kontakt zur 1st Base verloren hat und so das Force
Play nicht zustande kam. Dies passiert hdufig bei ungenauen Wiirfen
nach 1st, wenn der 1st-Baseman einen Stretch oder Sprung machen
muss.

Fiihre zunéchst das Safe-Zeichen mit dem Safe-Call aus und rufe
dann ,,Off the Bag!“, begleitet von einer wischenden Bewegung mit
beiden Hénden in Schulterhéhe von der Base weg. Grund: Viele
Spieler, Coaches und Manager (auch Zuschauer) achten nur grob auf
den geworfenen Ball und Runner — als Schiedsrichter achtest du aber
natiirlich auch auf den Base-Kontakt des 1st-Baseman. Dieses Detail
entgeht vielen Spielbeteiligten, die auf deine Safe-Entscheidung evtl.
mit Unversténdnis reagieren. Durch den Zusatz rdumst du sofort jedes
Missverstindnis aus und ersparst dir Diskussionen.

Abb. 4 — Safe, off the bag

Zusatz 2:

Rufe ,,Safe! — No Tag!“ wenn — wieder héufig an 1st vorkommend — ein Feldspieler ein Tag-Play (auch ,,Swipe
Tag®) gegen einen Runner versucht, die Berithrung aber knapp nicht zustande kommt und der Runner im Weiteren
dann Safe ist und bleibt. Hierfiir gibt es — auBler dem Safe-Zeichen — kein besonderes weiteres Zeichen. Grund fiir
den Zusatz: Abhdngig vom Winkel, mit dem man ein Tag-Play beobachtet, ist es entweder sehr leicht oder gar
unmdglich zu sehen, ob eine Beriihrung tatsichlich stattgefunden hat. Durch den Zusatz dokumentierst du als
Schiedsrichter, dass du es aber genau gesehen hast. Keine Beriihrung: ,,Safe! — No Tag!*

3.1.22 Out

Ist ein Runner in einem Spielzug out, dann signalisiert der Schiedsrichter dies durch das Out-Zeichen: Aus gerader,
aufrechter Korperhaltung mit Blick zum Spielzug wird der rechte Arm im rechten Winkel vor den Korper gehalten,
wobei deine zur Faust geformte rechte Hand eine Bewegung ausfiihrt, als wiirdest du dir dein rechtes Ohr abreiflen
wollen @@ Die Bewegung beginnt also quasi am Ohr und endet, wenn dein Unterarm zum Oberarm wieder einen
rechten Winkel bildet. Gemeinsam mit der Ohr-Abrei3-Bewegung rufst du laut und deutlich ,,Out!*. Sonst nix.
Deine linke Hand sollte dabei iibrigens als Faust auf deiner Giirtelschnalle ruhen — alles andere sieht nicht gut aus!
Und wenn etwas nicht gut aussieht, ist es meist auch nicht tiberzeugend!

[t

Abb. 5 - Out-Zeichen Abb. 6 - Out-Zeichen, seitlich

In besonders knappen Situationen musst du auch einen Out-Call verkaufen: Dazu machst du mit einem linken Fuf}
noch einen Schritt in Richtung Spielgeschehen und zeigst mit der linken Hand auf den Spielzug. Dann fiihrst du
mit der rechten Hand (Faust) quasi einen weit ausgeholten Faust-Schwung-Schlag in Richtung Spielzug aus. Der
Schlag wird durch deine Stimme begleitet: ,,Out!“. Die Bewegung beginnt aus der Set Position und endet auch
wieder in dieser. Ube diese Bewegung — am besten vor einem Spiegel —, denn sie sollte so iiberzeugend wie
moglich sein. Vorteil an diesem verkauften Out ist aulerdem, dass du nach dem Call einen weiteren Schritt ndher
am Spielgeschehen stehst. Auch das macht deine Entscheidung iiberzeugender.

Christian Posny Teil 2: Mechanics 5



Lehrbuch Schiedsrichter Baseball

5. Infield

Die Zusténdigkeiten an den Bases werden spéter noch ausfiihrlich anhand von Spielsituationen verdeutlicht. An
dieser Stelle werden weiterfiihrende Hinweise gegeben.

Steht ein Umpire im Infield, so muss er dies in der Set-Position tun. Die Set-Position ist spétestens dann einzu-
nehmen, wenn der Pitcher sich geméf Regeln in der Set Position oder der Wind-Up-Position befindet. Ein stindig
aufrechtes Stehen im Infield wirkt nicht professionell und fordert nicht deine Konzentration auf das Wesentliche:
Balks und mogliche Pick Offs bzw. mit dem Pitch erfolgende Steal-Versuche!

5.1 Working Area, Library, Point of Plate

<> Abb. 48 - Working Area

Field Umpire: Der Arbeitsbereich (Working
Area) eines Field Umpire im Infield ist in der
Zeichnung dargestellt. Wenn der Field
- Umpire mit Runner auf Base im Infield steht,
liegt seine Startposition an der rechten bzw.
linken Seite dieser Working Area (siche
p— Abschnitt 8.1 ,,Startpositionen®, Seite 36). In
diesem Bereich kann er den besten
Kompromiss aus Ndhe und Winkel zu den
verschiedenen, moglichen Spielziigen mit
Runner auf Base erzielen.

Working Area

Der Field Umpire im Infield wird in der
Regel einen guten Winkel der Ndhe zum
Spielzug  vorziechen. Wird der Ball
geschlagen, sollte sich der Field Umpire
innerhalb der Working Area bewegen — den
moglichen Spielzug antizipierend. Gibt es
mehr als einen Runner und verlasst der Field
Umpire die Working Area zu weit lauft er
Gefahr, bei ungewohnlichen Spielsituationen
weder eine gute Distanz noch einen guten
Winkel auf den Spielzug zu haben. Ist der Field Umpire jedoch nur fiir einen Runner verantwortlich, kann und
sollte er die Working Area verlassen, um Winkel und Distanz zum mdglichen Spielzug bestmoglich zu erreichen.

Point

of Plate

Plate Umpire: Die gemeinhin als Library bezeichneten Positionen liegen jeweils auf 2/3 der Strecke zwischen
Home Plate und Third Base bzw. First Base. Diese Position nimmt der Plate Umpire ein, um die Spielziige im Feld
zu verfolgen, wenn Spielziige an Third Base oder First Base in seiner Verantwortung liegen. Wichtig ist dabei,
dass sich der Plate Umpire auBlerhalb des Fair Territory authilt. Die Library-Position gibt ihm die Moglichkeit,
sich auch wieder fiir einen Spielzug nach Home Plate orientieren zu kdnnen, ohne dem Spielfeld (und dem Ball)
den Riicken zuwenden zu miissen. Erst wenn sich tatsichlich ein Spielzug an Third bzw. First Base abzeichnet,
bemiiht er sich um den bestmoglichen Winkel — dies kann im Infield sein oder auf Foul Territory.

Die Point of Plate liegt in der direkten Verlingerung vom Pitcher’s Plate iiber Home Plate — am Rand des
Aschekreises, der den Home-Plate-Bereich umgibt. Rund 3-4 Meter hinter Home Plate eine gute Position, um alle
Spielziige und Spielentwicklungen im Feld zu beobachten, wenn der Plate Umpire nicht fiir Spielziige an Third
Base oder First Base verantwortlich ist. Das ist in der Regel dann der Fall, wenn die Mdglichkeit besteht, dass ein
Runner die Home Plate erreichen kann. Ist tatsdchlich ein Spielzug an Home Plate absehbar, begibt er sich von der
Point of Plate entweder zur Position A (Verlingerung der Third-Base-Foul-Line) oder auf Position B
(Verlangerung der First-Base-Foul-Line), um den Spielzug an Home Plate zu beobachten. In den meisten Féllen
sollte der Plate Umpire die Position A wihlen, und zwar wenn der Catcher vor die Home Plate ins Infield tritt und
dort den Ball erwartet. Sobald der Catcher den Ball fiangt, wird er versuchen, den hinter ihm laufenden Runner mit
dem Ball im Handschuh zu beriihren (Swipe Tag). Von Position A hat der Plate Umpire den besten Winkel, um
dieses Tag Play zu beurteilen. Position B dagegen sollte der Plate Umpire wihlen, wenn der Catcher hinter oder
auf Home Plate bleibt und den Ball dort erwartet. In diesem Fall ist eine Kollision zwischen Runner und Catcher
an Home Plate moglich, und kann besser aus Position B beobachtet werden kann. Mit Einfiihrung der ,,Collision
Rule“ an Home Plate, die ebensolche Kollisionen reduziert, ist meist Position A die bessere Wahl.

Bei einem Ball, der aus dem Outfield zum Catcher nach Home Plate geworfen wird, hat der Plate Umpire
ausreichend Zeit, zunachst Point of Plate einzunehmen. Abhiangig von Wurfqualitit und der Position des Catchers
entscheidet er sich dann fiir A (Swipe Tag) oder B (mogliche Kollision). Wenn der Ball jedoch aus dem Infield als
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8.4 Situation: #2

8.41

Runner: R1

A

| a

O

Zeichnung 22 - 2MS, Situation #2 (R1), Outfield-

Aufteilung

+—

Zeichnung 23 - 2MS, Situation #2 (R1),

Ausgangssituation

Generelle Zustiindigkeiten

Plate Umpire Base Umpire
Outfield Bereiche zw. LF und 3rd-Base-Line und Vom LF (inklusive) bis zum RF (inklusive) -
Bereiche zw. RF und 1st-Base-Line — PU ist der das ,,V*“ — BU immer zusténdig, es sei denn
Key Man, wenn er selber ruft. PU ruft
Sofort halbe Strecke in Richtung Ball auf
der Foul Line Richtung 3rd (Leftfield) Zunéchst: ,,Working Area“; R1 und BR
oder 1st (Rightfield); Entscheidung F&F beobachten; auf Tag Up an 1st achten;
Fly Ball im und (.Iatch./No Catch; Ball im Rightfield: Entscheidungen und
Outfield von Ba'll m} Rightfield: zuriick nach HP und Base-Beriihrungen an 1st, 2nd und 3rd.
PU Spielziige an HP Ball im Leftfield: Wenn PU 3rd iibernimmt
Ball im Leftfield: in ,,Library* den (R1 lauft nach 3rd): Spielziige an 1st und
Spielzug lesen — wenn R1 nach 3rd lauft 2nd; wenn PU zuriick nach HP geht:
(,,I’ve got third!“) und Spielzug an 3rd — Spielziige an allen Bases.
sonst nach HP.
Fly Ball im Sofgrt halbe Strecke Richtung 3rd Bei TB zur Grasnarb.e }md Catch/No Catch
Outfield von (,,lerary“); Ball gefangen — zuriick nach aus Standing Set Position; Entsche1dungf3n
BU HP. Ball nicht gefangen und R1 lduft nach | an 1st und 2nd — sofern PU ,,I’ve got Third!*
3rd —,,I’ve got Third!* + Spielzug an 3rd. | ruft — sonst auch Spielziige an 3rd.
F&F; Halbe Strecke Richtung 3rd Zunichst: ,,Working Area“; R1 und BR
Base Hit (,,Library*) — wenn Spielzug gegen R1 an | beobachten. Zustindig fiir 1st, 2nd und 3rd —
3rd (,,I’ve got third!*) — sonst zurlick nach | Zusténdigkeit fiir 3rd entféllt, wenn PU ,,I’ve
HP. Base-Beriihrung an 3rd. got third!* ruft.
F&F; Wenn erster Wurf nach 1st oder 1st, 2nd und 3rd — 3rd entféllt, wenn PU
misslingt der Wurf nach 2nd: 2/3 Strecke dies tibernimmt (keine F&F-Entscheidung an
Ball ins nach 3rc! - zpst'aindig fiir R1 an 3rd. 1st-Base-Seite und erster Wurf nach 1st oder
Infield Zusténdigkeit an 3rd entfillt, wenn PU Uberwurf an 2nd). Bei Double Play bewegt
iiber F&F an der 1st-Base-Foul-Line sich BU schon mit dem Wurf zu 2nd seitlich
entscheiden muss. Bei Double Play: nach 1st, weil dieser Spielzug oft knapper
Spielziige beobachten. ausfillt.
Plays an 3rd: nur wenn dort Spiclzug . Pick-Off an 1st (zwei Schritte zur
. gegen R1 zu erwarten ist. Trotzdem bleibt . ] .
Sonstiges o o Winkelverbesserung); Steal nach 2nd (mit
PU auch fiir HP zusténdig (z.B. nach
- dem Wurf des Catchers drehen).
Uberwurf an 3rd).

Tabelle 2 - 2MS, Situation #2 (R1), Zustédndigkeiten
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m B

Zeichnung 24 - 2MS, Situation #2 (R1), Steal von R1 nach 2nd

Zeichnung 25 - 2MS, Situation #2 (R1), Infield Schlag, DP
moglich

8.4.1.1 Steal von R1 nach 2nd

PU verbessert seine Sicht ins Infield durch
die Bewegung Richtung 3rd. PU bleibt an
HP.

BU beobachtet den Catcher und geht dabei
schon Richtung Grasnarbe. Erst wenn der
Catcher geworfen hat und der Ball fast auf
der Hohe von BU ist, dreht sich BU zum
2nd um, geht in die Set Position und trifft
die Entscheidung an 2nd. Sollte der Wurf
durchgehen ins Outfield und R1 lduft nach
3rd, dann ist BU auch dort fiir den Spielzug
zustindig.

8.4.1.2 Infield Schlag, DP moglich

PU verschafft sich einen Infield-Uberblick
durch die Bewegung Richtung 3rd. Wird
das DP gespielt, beobachtet PU den
Spielzuge an 2nd. (2) Nur bei misslungenen
Spielziigen an 2nd, geht PU Richtung 3rd,
um dort einen moglicherweise zweiten
Spielzug gegen R1 zu iibernehmen (,,I’ve
got third!“) im Fall eines Uberwurfs an 1st.
Das geht aber nur dann, wenn PU nicht
zuvor Richtung 1st laufen musste, um iiber
F&F beim geschlagenen Ball zu
entscheiden. Sonst geht PU zuriick nach
HP.

PU ist immer auch fiir HP zustindig.

BU dreht 6ffnet sich nach 2nd (Drop Step)
fir den Call an 2nd, und dreht sich dann fiir
den Call an 1st.BU muss auf eine mogliche
Interference an 2nd achten. Fiir den Call an
Ist bleibt nur ein weiterer Schritt zur
Drehung — gutes Timing ist wichtig. BU ist
grundsétzlich fiir alle Bases zustindig — es
sei denn PU ruft ,I’ve got third!* — siche
PU.
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Dieses Lehrbuch enthalt in zwei Teilen die Grundlagen fur Baseball
Schiedsnchter und alle, die es werden wollen,

Teil 1 behandelt die grundlegenden Definiticnan des Baseball-
Spiels und behandelt die Regeln zum Batter, Runner und Pitcher.
Daruber hinaus enthalt Teil 1 praktische Tipps fur die Spielvor-
bereitung und die Spieldurchfihrung. Viele Querverweise binden
die deutsche Bundesspielordnung (BuSpO) des DBY in das
eigentliche Regelwerk ein.

Teil 2 erklart die Zeichen, Zustandgkeiten und Laufwege der
Baseball Schiedsrichter sowohl fiir das 2-Mann-System als auch
fir das 3-Mann-System mit zahireichen Abbildungen und Tabellen.
Checklisten fir die Systeme unterstitzen die Schiedsrichter bei
ihrer Spielvorbereitung.

Der Autor Christian Posny ist Baseball Schiedsrichter der
deutschen Bundesliga mit zahlreichen internationalen Einsatzen.
Seit Ober 10 Jahren ist Posny aulerdem als Ausbilder im Deutschen
Baseball und Softball Verband (DBY) tatig.



